“Killer' Rick Yune uit
de jongste James
Bond "The Anather
Day’ schiet een foto
met zijn Sony Erics-

son PEoo.

‘killer application’
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De toekomst van de derde generatie mobiele telefonie is zeer gebaat bij een nieuwe

“killer application’. Het ziet er echter niet naar uit dat die momenteel voorhanden is...

Hoe graag de network-operators ook zouden willen, het grote publiek valt nog niet

voor de fancy ‘smartphones’ met kleurenbeeldscherm... Wil de nieuwe ‘killer’ zich melden?

HANS VAN THIEL

e vraag ‘Wat zal de nieuwe
| omzetgenerator worden' liep
als rode draad door het con-
gres “‘Maobile Devices and ARPL' [Avera-
ge Revenue Per Unit) dat enige tijd ge-
leden in Amsterdam plaatsvond. Tij-
dens dit congres werd vooral de relatie
tussen techniek en marketing toege-
licht.
Tweede generatie (2G) mobiele telefo-
nig was en is een doorbraak technologie
die in een duidelijke behoefte voorziet.
De uitbreiding van spraak naar mobiele
data netwerken (2.5 en 30) en de daar-
bij horende ‘smartphones’ blijkt echter
veel moeilijker. Al is het met kleuren
beeldscherm, software power manage-
ment, volwaardig operating system en
Java: ‘A smartphone is a phone...". Een
opmerking uit een van de forum discus-
sies blijft hangen - misschien wordt het
wel een GPR5-kaart in een notebook. En,
inderdaad, ligt het niet voor de hand dat
maobiele datanetwerken ecrder mabiele
computers als terminal zullen gebrui-

ken dan handsets? Uiteraard is dat niet
de favoriete conclusie van de deelne-
mers aan het door IBC Global Conferen-
ces georganiseerde congres met als vel-
ledige titel "How can Smartphones and
Multimedia Devices Aid Revenue Gene-
ration?’ Een vijftigtal congresgangers
had zich in het Amsterdam Hilton-hatel
verzameld om te luisteren naaren te
spreken met strategisch consulenten,
maobiele operators, handset fabrikanten
en component ontwikkelaars. Enkele
namen: Mercator Partners, Strand Con-
sult, Qrange, Mokia, Symbian, Sony
Ericsson, Intel, Philips, Motorola, Epson...

Mobiele telefonie is een doorbraak-
technologie peweest, zo opende Mike
Palmer van Mercator Partners, maar
hoe smartphones gebruikt moeten
waorden is niet vanzelfsprekend. Dien-
sten en toestellen sluiten nog niet op
elkaar aan, en er iigt Voo rlopig geen
nieuwe ‘killer applicatie’ in het ver-

schiet, John Strand van Strand Consult
sloot hierbij aan en gaf enkele cijfers.
De gemiddelde mobiele beller is 100 tot
130 minuten per maand verbonden
maar besteedt twee-en-half uur per
dag aan televisiekijken. Mobiele apera-

In 2007 zullen alle

nieuwe handsets zijn

uitgerust met Java

tors halen waar ook ter wereld slechts
vijftien procent van hun inkomsten uit
andere bronnen dan spraakverkeer,

“WAP, GPRS, UMTS en ook i-mode zijn
allemaal mislukt, alleen SMS5 is natuur-
lijk een klaterend succes geworden™,
zegt Strand. Voor opvolger MMS geldt
dat nog maar weinigen een telefoon
kopen voordat er een veelheid aan
diensten is en niemand die diensten
ontwikkelt voordat er voldoende tele-



foons onder de mensen zijn. Vooral de
sterke invloed van mobiele operators
op de handset distributie is een belem-
mering. Als iemand net een mobieltje
heeft gekocht, gekoppeld aan een
twaalf maands abonnement, dan zal
die gebruiker geen nieuwe handset
aanschaffen met de nieuwste moge-
lijkheden. In Korea, volgens Strand de
meest geavanceerde maobiele telefonie
markt in de wereld, is handset subsidie
dan ook wettelijk verboden,

Inderdaad vertelde Philip Vanhoutte
van Sony Ericsson in zijn presentatie
over de P8oo dat zijn bedrijf rekent op
een forse subsidie van de operators.
Want de combinatie van mobiele tele-
foon, digitale camera en PDA 2al heel
wat dataverkeer en inkomsten genere-
ren, voorspelde hij. MMS wordt volgens
hem wel degelijk de ‘killer app’ van de
komende jaren.

David McQueen van ARC Group bena-
drukie dat er in 2002 zo'n vierhonderd
miljoen handsets verkocht werden en
datin 2007 een derde van de wereld-
bevalking een mobieltje zal bezitten.
Daar liggen dus kansen, en hoewel ook
hij nog geen successen kon aanwijzen,
verwacht deze analist veel van lifestyle
segmentatie. Er komen speciale mu-
ziektelefoons, speltelefoons, foto- en
videatelefoons en dergelijke. Kleuren-
schermen en Bluetooth gaan tot nieu-
we toepassingen leiden en er komt een
markt voor randapparatuur. LBS [Loca-
tion Based Services) zijn er nu nog nau-
welijks maar die zullen sterk groeien.
En verder zullen in 2007 alle nieuwe
handsets zijn uitgerust met lava, zo
verwacht McQueen.

Java

Javais natuurlijk geen applicatie, maar
biedt een universele mogelijkheid ap-
plicaties te schrijven en OTA, Over The
Air, te downloaden. Dat laatste is in
deze contekst zeer belangrijk. Een van
de structurele problemen in de sectoris
namelijk, volgens Raj Gawera van Ubi-
netics, dat de terminals altijd te laat
zijn. Dit kemt doordat chipsets en bij-
behorende software bijna altijd nog
aangepast moeten worden aan het
netwerk. Ontwikkeling is hier slechts
het halve verhaal, aldus Gawera, confi-
guratie en verificatie vergen altijd meer
tijd. Het is daarom beter om niet uit te
gaan van een ‘killer applicatie’ maar
van een 'killer platform’ en dat is Java.
David Wood van Symbian (zie ook ka-
der op de volgende pagina) was hem al

Foto: Makla

voorgegaan door te wijzen op het be-
lang van een operating system. Dat
biedt een ontwikkelomgeving en een
standaard APl en bevordert dus de in-
tegratie van technieken. Momenteel
zijn Linux, Microsoft en Palm allemaal
actief op de markt voor smartphones
maar, zo stelde Woaod althans, alleen
Symbian is van het begin af aan ont-
wikkeld voor ‘data enabled phones’ en
een slimme telefoon is volgens hem in
de eerste plaats toch een telefoon.
Spraak blijft de belangrijkste toepas-
sing. Dan volgen andere vormen van
communicatie, waaronder SM5 en Voi-
cemail. Ook downloaden, zoals van

sereensavers en beltonen, mode en ple- »

Er komen steeds meer dedica-
ted mobieltjes, zoals de Nokia
N-Cage mobile game-dedi.

Het gericht van mobieltjes
veranderi. getuige de Java-
pebaseerde SX1 met ingsbouwde
videospeler, camrarder, muziek-

speler, FM-radic en gaming.
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De Open Mobile Alliance

Tijdens het symposium werd een aantal malen de Open Mobile Alliance (OMA) ge-
noemd. Deze organisatie is in Juni 2002 opgerichte met als doel om alle standaardisa-
tie van maobiele applicaties te cogrdineren. OMA is ontstaan uit het Open Mobile Ar-
chitecture Initiztive en het WAP (Wireless Application Protocol) forum en zal, zais de
intentie, met soortgelijke groepen worden uitgebreid. Het Location Interoperability
Forum (LIF), de Muliti-Media Messagaging Interoperability Group (MMS-10P),
SyncML{Data Synchronisation and Device Management] en Wireless Village (Instant
Messaging) hebben officiéle samenwerkingen aangekondigd of zijn al in OMA opge-
gaan. De toekomstige OMA standaarden worden zo open en onafhankelijk mogelijk,
met name onafhankelijk van operating system en drager technologie. Wat toepassin-
gen betreft komt vooralsnog de nadruk te liggen op MMS, Java en WAP 2.0/XHTML
browsing. Ook Interoperability testing (10T) en Digital Rights Management (DRM]) zul-
len aandacht krijgen. De organisatie richt zich op eind tot eind samenwerkbaarheid
tussen mobiele diensten en dus op mobiele operators en service providers, IT ondemne-
mingen, applicatie ontwikkelaars maar ook content providers en media ondememing-
en. Eind 2002 telde OMA tweehonderd leden, waaronder alle grote namen in mobiele
telecom en chipset ontwikkeling.

www.openmobilsalliance.org
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zier, veiligheid en connectiviteit zijn
wezenlijke kenmerken van het gebruik.
Bovendien, een handset heeft een heel
andere ‘form factor” dan bijvoorbeeld
een notebook computer met een mo-
biele netwerkverbinding. Afmetingen
en vorm van een terminal zijn essen-
tieel voor het pebruik, zoals meerdere
sprekers aanstipten.

Eske Jurvanen van Intel ziet ‘multi-me-
dia devices’ dan ook verschillen naar
toepassingen, waarvoor Intel dan PCA
{Persanal Client Architecture ) compo-
nenten beschikbaar heeft. Hij noemde

MMS wordt volgens Sony
Ericsson de ‘killer app’
van de komende jaren

een ‘Portable Video Player’ en een ‘Ga-
ming Phone Concept Platform’.

Mike Phillips van Motorola voorspelt in
de componenten een integratie van di-
gitaal, analoog en software en hij
noemde als voorbeeld van een toepas-
sing "software definable radio’”.

Ten slotte moet alle nieuwe functiona-
liteit -vooral kleurenschermen met ach-
tergrondverlichting kosten stroom -van
energie worden voorzien. Batterijen
krijgen elk jaar vijf tot tien procent
meer capaciteit, vertelde Herbert Blase

Application engi.n Es

Méssaging
Contacts,agenda, office, SyncML, SMS, EMS, MMS,
data management, browsing

Application framework
Graphical user interface framework,
text and graphical utilities

Security

Cryptography, certificate
management, software
installation
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van Philips, maar dat is niet genceg. De
oplossing wordt gezocht in het vermin-
deren van onnedig vermogensverbruik,
ofwel ‘real time power management’.
De PMU (Power Management Unit) van
Philips is een tool set voor het optima-
liseren van vermogensverbrulk door
embedded software. Het grondprincipe
is dat onderdelen van het systeem al-

leen stroom krijgen in die tijdsslots dat
ze daadwerkelijk gebruikt worden, Een
eenvoudig principe, maar ongetwijfeld
zal hier een regel opgaan die al eerder
op het symposium werd aangehaald,
de wet van Meyer. Die luidt: het is een-
voudig om iets ingewikkeld te maken,
maar het is ingewikkeld om iets een-
voudig te maken,

Symbian OS niet meer royalty-vrij

In1ggg zei Maher Awad, een van de
grondleggers van de Octopus ontwik-
kelmethode, in dit blad: “Nokia ge-
bruikt het Symbian 05, dat samen met
Ericsson, Motorola en anderen is ont-
wikkeld voor de nieuwe generatie mo-
biele telefoons. Dit heeft een kleinere
voetafdruk, het is een open besturings-
systeem en, niet onbelangrijk, vrij van
royalties.”

Dat laatste klopt niet meer. Het opera-
ting system is endergebracht in een ei-
gen onderneming en een licentie kost
thans §5 per handset, zo vertelde Sym-
bian's David Wood. Erwaren eind zoo0z2
zo'n anderhalf miljoen Symbian hand-
sets in gebruik en negen producenten

handeling. Het O3 is thans te vinden in
een veelheid van telefoons, waaronder
de Ericsson PRoo, de Nokia 3650, 7650
en g2xx Communicator series en de

email (POP3 & IMAP4), fax

- MIDP ¢ JavaPhone
Java (KVM/Personaliava)

Personal area networking

Bluetooth, infrared, USB

GSM, GPRS, HSCSD,
EDGE, COMA (i5-gs),
tdmazooo

User library, file server,
kernel, device driver

hebben een licentie - acht zijn in onder-

nieuwe Siemens SX1 en Nokia N-Gage,
aldus Wood. Symbian 03, inmiddels al
in versie 7.0, is, zoals Awad drie jaar ge-
leden al benadrukte, van de grond af
aan ontworpen voor gebruik in mobiele
telefoons die geschikt zijn voor data
verkeer. Het integreert mobiele telefe-
nie met computing, biedt een open ap-
plicatieomgeving, ondersteunt open
standaarden, is multi tasking en is niet
gebonden aan een bepaald user inter-
face. Het houdt verder rekening met de
anbetrouwbaarheid van draadloze da-
tacommunicatie en het is ontworpen
voor gebruik met battesijen,

Symbian 05 v1.0 heeft thans vooral
ARM kernen als doelprocessor en is ge-
test en geverifieerd op de Intel Assabet
{SA-mo) en ARM Integrator SPP2 (ARM
g20T) referentie borden. Een aantal fe-
atures en functies is ook getest op
Texas Instruments OMAP en Intel PXA-
250 boards. Symbian ondersteunt C,
C++en lava in diverse soorten en maten
en endersteunt zelfs een subset van SQL
voor database toegang. Er is ook een
IDE, Metrowerks Code Warrior, dat door
Metrowerks in samenwerking met Sym-
bian zal worden doorontwikkeld. Ook
Wiswal C++ Professional B.a kan worden
gebruikt maar er bestaan geen plannen
om Visual Studio .NET of toekomstige
Visual Studio IDEs te ondersteunen, 20
waordt fijntjes opgemerkt in de “Sym-
bian 05 v7.0 Functional Description’.
Met de ondersteuning van mobiele te-
lefonie, dataverkeer en kantoorfuncties
is Symbizn dus bij uitstek geschikt voor
de niewws generatie ‘smartphones’ en
de bijbeherende mobiele netwerken.
Maar ook Microsoft, Palm en zelfs Linux
concurreren op deze markt die eigenlijk
nog aan het begin staat.
wiww.symbian.co

De achitectuur van Symbian 05 vj.0.




